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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ  ЗАПИСКА 
Рабочая программа внеурочной деятельности «Математика для любознательных» для 

обучающихся 3 класса на уровне начального общего образования составлена на основе 
Федеральной образовательной программы начального общего образования (далее ФОП НОО) и 
требований к результатам освоения программы начального общего образования Федерального 
государственного образовательного стандарта начального общего образования (далее — ФГОС 
НОО), а также ориентирована на целевые приоритеты, сформулированные в Примерной 
программе воспитания. 

Рабочая программа разработана в соответствии с: 
− Законом РФ «Об образовании в РФ» № 273 от 29.12.2012 г.,  
− Приказом Минпросвещения Российской Федерации от 31.05.2021г. №286 «Об 

утверждении Федерального государственного образовательного стандарта начального 
общего образования» (зарегистрировано в Минюсте России 05.07.2021г. № 64100); 

− Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 18.07.2022 № 569 «О 
внесении изменений в федеральный государственный образовательный стандарт 
начального общего образования». (Зарегистрирован 17.08.2022 № 69676.) 

− Приказом Минпросвещения Российской Федерации от 18.05.2023г. №372 «Об 
утверждении Федеральной образовательной программы начального общего образования» 
(зарегистрировано в Минюсте России 12.07.2023г. № 74229); 

− Методических рекомендаций по использованию и включению в содержание процесса 
обучения и воспитания государственных символов Российской Федерации, направленных 
письмом Минпросвещения от 15.04.2022 № СК-295/06; 

− Методических рекомендаций по уточнению понятия и содержания внеурочной 
деятельности в рамках реализации основных общеобразовательных программ, в том числе 
в части проектной деятельности, направленных письмом Минобрнауки от 18.08.2017 № 
09-1672;  

− Стратегии развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 года, 
утвержденной распоряжением Правительства от 29.05.2015 № 996-р; СП 2.4.3648-20; 

− Примерной программы внеурочной деятельности: 1-4 классы/ под ред. Н. Ф. 
Виноградовой. – М.: Вентана Граф, 2011 г.  

− Авторской программы «Занимательная математика» Е.Э.Кочуровой, 2011 г. 
− основной образовательной программой начального общего образования МБОУ «Ш-

ИООО с.Нунлигран» (утверждена приказом директора школы 17.08.2023г. №89/3-ОД); 
 
Реализация задачи воспитания любознательного, активно познающего мир младшего 

школьника, обучение решению математических задач творческого и поискового характера будут 
проходить более успешно, если урочная деятельность дополнится внеурочной работой. В этом 
может помочь курс «Математика для любознательных», расширяющий математический кругозор 
и эрудицию учащихся, способствующий формированию познавательных универсальных 
учебных действий.  

Курс предназначен для развития математических способностей учащихся, для 
формирования элементов логической и алгоритмической грамотности, коммуникативных 
умений младших школьников с применением коллективных форм организации занятий и 
использованием современных средств обучения. Создание на занятиях ситуаций активного 
поиска, предоставление возможности сделать собственное «открытие», знакомство с 
оригинальными путями рассуждений, овладение элементарными навыками исследовательской 
деятельности позволят обучающимся реализовать свои возможности, приобрести уверенность в 
своих силах. 

 
ОБОСНОВАНИЕ АКТУАЛЬНОСТИ КУРСА И ВОЗМОЖНОСТИ ЕЁ РЕАЛИЗАЦИИ. 

Программа  рассчитана на ребят 9-10 лет, срок реализации 1 год (3 класс). Формировать у 
них конструктивно-геометрические умения и навыки, способность читать и понимать 
графическую информацию, а также умении доказывать свое решение в ходе решения задач на 
смекалку, головоломок, через - интересную деятельность, необходимо отметить, что только в ней 



ребенок реализует поставленные перед собой цели, познает предмет, развивает свои творческие 
способности.  

ЦЕЛЬ: развивать математический образ мышления, внимание, память, творческое 
воображение, наблюдательность, последовательность рассуждений и их доказательность.  

ЗАДАЧИ:  
− расширять кругозор учащихся в различных областях элементарной математики;  
− расширять математические знания в области чисел;  
− содействовать умелому использованию символики;  
− правильно применять математическую терминологию;  
− развивать умения отвлекаться от всех качественных сторон и явлений, сосредоточивая 

внимание на количественных сторонах;  
− уметь делать доступные выводы и обобщения, обосновывать собственные мысли,  
− развивать краткости речи. 

 
ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА КУРСА 

Курс "Математика для любознательных" входит во внеурочную деятельность по 
направлению общеинтеллектуальное развитие личности.  

Программа предусматривает включение задач и заданий, трудность которых определяется 
не столько математическим содержанием, сколько новизной и необычностью математической 
ситуации. Это способствует появлению желания отказаться от образца, проявить 
самостоятельность, формированию умений работать в условиях поиска, развитию 
сообразительности, любознательности. В процессе выполнения заданий дети учатся видеть 
сходства и различия, замечать изменения, выявлять причины и характер этих изменений, на этой 
основе формулировать выводы. Совместное с учителем движение от вопроса к ответу –это 
возможность научить ученика рассуждать, сомневаться, задумываться, стараться и самому найти 
выход – ответ.  

Курс «Математика для любознательных» учитывает возрастные особенности младших 
школьников и поэтому предусматривает организацию подвижной деятельности учащихся, 
которая не мешает умственной работе. С этой целью включены подвижные математические 
игры. Предусмотрена последовательная смена одним учеником «центров» деятельности в 
течение одного занятия. Передвижение по классу в ходе выполнения математических заданий на 
листах бумаги, расположенных на стенах классной комнаты и др. Во время занятий важно 
поддерживать прямое общение между детьми (возможность подходить друг к другу, 
переговариваться, обмениваться мыслями). При организации занятий целесообразно 
использовать принцип игр «Ручеёк», «Пересадки», принцип свободного перемещения по классу, 
работу в парах постоянного и сменного состава, работу в группах. Некоторые математические 
игры и задания могут принимать форму состязаний, соревнований между командами.  

Предлагаемый курс предназначен для развития математических способностей учащихся, 
для формирования элементов логической и алгоритмической грамотности, коммуникативных 
умений младших школьников с применением коллективных форм организации занятий и 
использованием современных средств обучения. Создание на занятиях ситуаций активного 
поиска, предоставление возможности сделать собственное «открытие», знакомство с 
оригинальными путями рассуждений, овладение элементарными навыками исследовательской 
деятельности позволят обучающимся реализовать свои возможности, приобрести уверенность в 
своих силах.  

Эффективность задач логического, поискового, познавательного характера обосновывается 
следующими доводами: 

− развитие личности ученика, его творческого потенциала;  
− развитие интеллекта, исследовательского начала, развитие познавательных действий и 

операций, начиная от действий, связанных с восприятием, припоминанием уже знакомого, 
запоминанием посредством мнемонических действий, умений классифицировать 
посредством осмысления и сознательности и кончая оперированием логического и 
творческого мышления. 

 



 
Основные методы Приемы  Основные виды деятельности 

учащихся 
Словесный метод: Рассказ 
(специфика деятельности учёных 
математиков), беседа, обсуждение 
(информационных источников, 
готовых сборников);  
 словесные оценки (работы на 
уроке, тренировочные и зачетные 
работы). 

-Анализ и синтез.  
-Сравнение.  
-Классификация.  
-Аналогия.  
-Обобщение. 

− решение занимательных задач  
− оформление математических 

газет  
− знакомство с научно-

популярной литературой, 
связанной с математикой  

− проектная деятельность  
− самостоятельная работа  
− работа в парах, в группах  
−  творческие работы 

Метод наглядности: 
наглядные пособия и 
иллюстрации. 
Практический метод: 
Тренировочные упражнения; 
практические работы. 
Объяснительно-
иллюстративный: 
Сообщение готовой информации. 
Частично-поисковый метод: 
Выполнение частичных заданий 
для достижения главной цели. 

 
МЕСТО  КУРСА В УЧЕБНОМ ПЛАНЕ 

    Курс изучения программы рассчитан на учащихся 3 классов (9-10 лет).  Программа 
рассчитана: в 3 классе с проведением занятий 1 раз в неделю, с продолжительностью занятия 
40 минут.  Программа рассчитана на 1 год.  Всего 34 часов в год.     

  
               ЦЕННОСТНЫМИ  ОРИЕНТИРАМИ  СОДЕРЖАНИЯ  КУРСА  
ЯВЛЯЮТСЯ:   
 формирование умения рассуждать как компонента логической грамотности;   
 освоение эвристических приемов рассуждений;   
 формирование интеллектуальных умений, связанных с выбором стратегии решения, 

анализом ситуации, сопоставлением данных;  
 развитие познавательной активности и самостоятельности учащихся;   
 формирование способностей наблюдать, сравнивать, обобщать, находить простейшие 

закономерности, использовать догадку, строить и проверять простейшие гипотезы;   
 формирование пространственных представлений и пространственного воображения;   
 привлечение учащихся к обмену информацией в ходе свободного общения на 

занятиях.   
  

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ 
Личностные результаты: 

− проявление учебно – познавательного интереса к новому учебному материалу и способам 
решения новой частной задачи; 

− умение адекватно оценивать результаты своей работы на основе критерия успешности 
учебной деятельности;  

− понимание причин успеха в учебной деятельности;  
− умение определять границы своего незнания, преодолевать трудности с помощью 

одноклассников, учителя;  
− представление об основных моральных нормах.  

Метапредметные результаты: 
Регулятивные УУД: 

- принимать и сохранять учебную задачу;  



- планировать этапы решения задачи, определять последовательность учебных действий в 
соответствии с поставленной задачей;  

- осуществлять пошаговый и итоговый контроль по результату под руководством учителя;  
- анализировать ошибки и определять пути их преодоления;  
- различать способы и результат действия;  
- адекватно воспринимать оценку сверстников и учителя 

Познавательные УУД: 
− анализировать объекты, выделять их характерные признаки и свойства, узнавать объекты 

по заданным признакам;  
− анализировать информацию, выбирать рациональный пособ решения задачи;  
− находить сходства, различия, закономерности, основания для упорядочения объектов;  
− классифицировать объекты по заданным критериям и формулировать названия 

полученных групп;  
− отрабатывать вычислительные навыки;  
− осуществлять синтез как составление целого из частей;  
− выделять в тексте задания основную и второстепенную информацию;  
− формулировать проблему;  
− строить рассуждения об объекте, его форме, свойствах;  
− устанавливать причинноследственные отношения между изучаемыми понятиями и 

явлениями.  
Коммуникативные УУД:  

− принимать участие в совместной работе коллектива;  
− вести диалог, работая в парах, группах;  
− допускать существование различных точек зрения, уважать чужое мнение;  
− координировать свои действия с действиями партнеров;  
− -корректно высказывать свое мнение, обосновывать свою позицию;  
− задавать вопросы для организации собственной и совместной деятельности; 
− осуществлять взаимный контроль совместных действий;  
− совершенствовать математическую речь;  
− высказывать суждения, используя различные аналоги понятия; слова, словосочетания, 

уточняющие смысл высказывания.  
 

СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 
 
№  Наименование раздела                                           Содержание раздела  
1  Числа. Арифметические 

действия. Величины.  
Поиск нескольких решений. Восстановление примеров: поиск цифры, которая 
скрыта. Последовательное выполнение арифметических действий: 
отгадывание задуманных чисел.  
Заполнение числовых кроссвордов (судоку, какуро и др.). Числа от 1 до 1000. 
Сложение и вычитание чисел в пределах 1000.  

2  Мир занимательных задач.  Старинные задачи. Логические задачи. Задачи на переливание. Составление 
аналогичных задач и заданий. Нестандартные задачи. Использование знаково- 
символических средств для моделирования ситуаций, описанных в задачах.  
Задачи, решаемые способом перебора. «Открытые» задачи и задания. Задачи 
и задания по проверке готовых решений, в том числе неверных.   

3  Геометрическая мозаика.  Разрезание и составление фигур. Деление заданной фигуры на равные по 
площади части. Поиск заданных фигур в фигурах сложной конфигурации. 
Решение задач, формирующих геометрическую наблюдательность. 
Распознавание (нахождение) окружности на орнаменте. Составление 
вычерчивание) орнамента с использованием циркуля (по образцу, по 
собственному замыслу).  

 
 
 



ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ  
 

№ Тема Кол-
во 

часо
в 

Основное содержание  Виды учебной деятельности Электронные (цифровые) образовательные 
ресурсы 

1  
Интеллектуальна
я разминка   

1  Названия и последовательность чисел от 1 до 20. 
Подсчёт числа точек на верхних гранях выпавших 
кубиков. Числа от 1 до 100. Решение и составление 
ребусов, содержащих числа. Сложение и вычитание 
чисел в пределах 100. Таблица умножения однозначных 
чисел и соответствующие случаи деления. 
Числовые головоломки: соединение чисел знаками 
действия так, чтобы в ответе получилось заданное число, 
и др. Поиск нескольких решений. Восстановление 
примеров: поиск цифры, которая скрыта. 
Последовательное выполнение арифметических 
действий: отгадывание задуманных чисел. 
Заполнение числовых кроссвордов (судоку, какуро и др.). 
Числа от 1 до 1000. Сложение и вычитание чисел в 
пределах 1000. 
Числа-великаны (миллион и др.). Числовой палиндром: 
число, которое читается одинаково слева направо и 
справа налево. Поиск и чтение слов, связанных с 
математикой (в таблице, ходом шахматного коня и др.). 
Занимательные задания с римскими цифрами. 
Время. Единицы времени. Масса. Единицы массы. Литр. 
Задачи, допускающие несколько способов решения. 
Задачи с недостаточными, некорректными данными, с 
избыточным составом условия. Последовательность 
шагов (алгоритм) решения задачи. Задачи, имеющие 
несколько решений. Обратные задачи и задания. 
Ориентировка в тексте задачи, выделение условия и 
вопроса, данных и искомых чисел (величин). Выбор 
необходимой информации, содержащейся в тексте 
задачи, на рисунке или в таблице, для ответа на заданные 
вопросы. 

— «Весёлый счёт» — игра-
соревнование; игры с игральными 
кубиками. Игры: «Чья сумма 
больше?», «Лучший лодочник», 
«Русское лото», «Математическое 
домино», «Не собьюсь!», «Задумай 
число», «Отгадай задуманное 
число», «Отгадай число и месяц 
рождения»; 
— игры: «Волшебная палочка», 
«Лучший счётчик», «Не подведи 
друга», «День и ночь», «Счастливый 
случай», «Сбор плодов», «Гонки с 
зонтиками», «Магазин», «Какой ряд 
дружнее?»; 
— игры с мячом: «Наоборот», «Не 
урони мяч»; 
— игры с набором «Карточки-
считалочки» (сорбонки) — 
двусторонние карточки: на одной 
стороне — задание, на другой — 
ответ; 
— математические пирамиды: 
«Сложение в пределах 10; 20; 100», 
«Вычитание в пределах 10; 20; 100», 
«Умножение», «Деление»; 
— работа с палитрой — основой с 
цветными фишками и комплектом 
заданий к палитре по темам: 
«Сложение и вычитание до 100» и 
др.; 

https://mypresentation.ru/presentation/intellektualna
ya_igra_po_matematike_3_klass?ysclid=lnx7ytmtys
603162932 

2  «Числовой» 
конструктор   

1 https://topkits.ru/lego1/chislovoj-konstruktor-3-
klass-zanimatelnaya-
matematika.html?ysclid=lnxa538ffr516583449 

3  Геометрия 
вокруг нас   

1 https://videouroki.net/razrabotki/intieraktivnaia-
viktorina-gieomietriia-vokrugh-
nas.html?ysclid=lnxa706x3c553790980 

4  Волшебные 
переливания   

1 https://infourok.ru/prezentaciya-zadachi-na-
perelivaniya-olimpiadnaya-matamatika-3-4-klassy-
6210321.html?ysclid=lnxa8gfj9z373500620 

5-
6  

В царстве 
смекалки   

2 https://nsportal.ru/nachalnaya-
shkola/matematika/2016/02/07/urok-matematiki-v-
tsarstve-smekalki 

7  «Шаг в будущее»   1 https://infourok.ru/prezentaciya-po-matematike-na-
temu-shag-v-buduschee-
1592747.html?ysclid=lnxadz1qwo452865709 

8-
9  

«Спичечный» 
конструктор   

2 https://infourok.ru/prezentaciya-po-vneurochnoj-
deyatelnosti-spichechnyj-konstruktor-
5319355.html?ysclid=lnxaf3k16y176442626 

10  Числовые 
головоломки   

1 https://nsportal.ru/nachalnaya-
shkola/matematika/2020/04/05/vychislitelnyy-
poezd-chislovye-golovolomki 

11
-
12  

Интеллектуальна
я разминка   

2 https://nsportal.ru/nachalnaya-
shkola/matematika/2014/03/12/zanimatelnaya-
matematika-3-klass 

13  Математические 
фокусы   

1 https://nsportal.ru/nachalnaya-
shkola/vospitatelnaya-
rabota/2021/03/07/vneurochnoe-zanyatie-
matematicheskie-fokusy 



14  Математические 
игры   

1 Старинные задачи. Логические задачи. Задачи на 
переливание. Составление аналогичных задач и заданий. 
Нестандартные задачи. 
Задачи, решаемые способом перебора. «Открытые» 
задачи и задания. Задачи и задания по проверке готовых 
решений, в том числе неверных. 
Анализ и оценка готовых решений задачи, выбор верных 
решений. Задачи на доказательство, например найти 
цифровое значение букв в условной записи: СМЕХ + 
ГРОМ = ГРЕМИ и др. Обоснование выполняемых и 
выполненных действий. 
Решение олимпиадных задач международного конкурса 
«Кенгуру». 
Воспроизведение способа решения задачи. Выбор 
наиболее эффективных способов решения. 
Пространственные представления. Понятия «влево», 
«вправо», «вверх», «вниз». Маршрут передвижения. 
Точка начала движения; 
число, стрелки 1→ 1↓, указывающие направление 
движения. Проведение линии по заданному маршруту 
(алгоритму) — «путешествие точки» (на листе в клетку). 
Построение собственного маршрута (рисунка) и его 
описание. Геометрические узоры. Закономерности в 
узорах. Симметрия. Фигуры, имеющие одну и несколько 
осей симметрии. Расположение деталей фигуры в 
исходной конструкции (треугольники, таны, уголки, 
спички). Части фигуры. Место заданной фигуры в 
конструкции. Расположение деталей. Выбор деталей в 
соответствии с заданным контуром конструкции. Поиск 
нескольких возможных вариантов решения. Составление 
и зарисовка фигур по собственному замыслу. Разрезание 
и составление фигур. Деление заданной фигуры на 
равные по площади части. Поиск заданных фигур в 
фигурах сложной конфигурации. Решение задач, 
формирующих геометрическую наблюдательность. 
Распознавание (нахождение) окружности на орнаменте. 
Составление (вычерчивание) орнамента с 
использованием циркуля (по образцу, по собственному 
замыслу). Объёмные фигуры: цилиндр, конус, пирамида, 
шар, куб. Моделирование из проволоки. Создание 
объёмных фигур из развёрток: цилиндр, 

— игры: «Крестики-нолики», 
«Крестики-нолики на бесконечной 
доске», «Морской бой» и др., 
конструкторы «Часы», «Весы» из 
электронного учебного пособия 
«Математика и конструирование». 

 
Использование знаково-
символических 
средств для моделирования 
ситуаций, описанных в задачах. 
—моделирование фигур из 
одинаковых треугольников, уголков; 
—танграм: древняя китайская 
головоломка. «Сложи квадрат». 
«Спичечный» конструктор; 
—конструкторы лего. Набор 
«Геометрические тела»; 
—конструкторы «Танграм», 
«Спички», «Полимино», «Кубики», 
«Паркеты и мозаики», 
«Монтажник», «Строитель» и др. из 
электронного учебного пособия 
«Математика и конструирование». 

 

https://infourok.ru/prezentaciya-igra-zanimatelnaya-
matematika-klass-
330981.html?ysclid=lnxaj4n3hg168506482 

15  Секреты чисел   1 https://infourok.ru/prezentaciya-po-matematike-na-
temu-zagadochnye-cifry-3-klass-
4319008.html?ysclid=lnxajxpmrr319875535 

16  Математическая 
копилка   

1 https://topslide.ru/matematika/ighra-dlia-3-klassa-
zanimatielnaia-
matiematika?ysclid=lnxakzr9a9313567914 

17  Математическое 
путешествие  

1 https://nsportal.ru/nachalnaya-
shkola/matematika/2013/04/24/zanimatelnaya-
matematika 

18  Выбери маршрут   1 https://ppt-
online.org/1018731?ysclid=lnxansmelc235494653 

19  Числовые 
головоломки   

1 https://infourok.ru/prezentaciya-po-matematike-na-
temu-matematicheskie-golovolomki-klass-
750002.html?ysclid=lnxap1eobx44970980 

20
-
21  

В царстве 
смекалки   

2 https://nsportal.ru/nachalnaya-
shkola/matematika/2016/02/07/urok-matematiki-v-
tsarstve-smekalki 

22  Мир 
занимательных 
задач   

1 https://nsportal.ru/nachalnaya-
shkola/matematika/2015/11/23/prezentatsiya-k-
uroku-matematiki-mir-zanimatelnyh-zadach 

23  Геометрический 
калейдоскоп   

1 https://nsportal.ru/nachalnaya-
shkola/matematika/2022/03/24/geometricheskiy-
kaleydoskop 

24  Интеллектуальна
я разминка   

1 https://pptcloud.ru/matematika/intellektualnaya-
igra-umniki-i-umnitsy-
436703?ysclid=lnxaykz2tu607297566 

25  Разверни листок   1 https://stylishbag.ru/26-foto/prezentacii-po-
zanimatelnoj-matematike-3-
klass.html?ysclid=lnxazlvfv828222588 

26
-
27  

От секунды до 
столетия   

2 https://infourok.ru/vneurochnoe-zanyatie-ot-
sekundy-do-stoletiya-
4228415.html?ysclid=lnxb007yyn133064329 

28  Числовые 
головоломки   

1 https://pptcloud.ru/matematika/matematicheskie-
golovolomki-3-klass?ysclid=lnxb0lk94v25059256 

29   Конкурс 
смекалки  

1 https://uchitelya.com/nachalnaya-shkola/11346-
prezentaciya-zadachi-smekalki-3-klass.html 

30  Это было в 
старину   

1 https://urok.1sept.ru/articles/683089 



31  Математические 
фокусы   

1 призма шестиугольная, призма треугольная, куб, конус, 
четырёхугольная пирамида, октаэдр, параллелепипед, 
усечённый конус, усечённая пирамида, пятиугольная 
пирамида, икосаэдр (по выбору учащихся). 

https://infourok.ru/prezentaciya-po-matematike-na-
temu-matematicheskie-fokusi-
3073092.html?ysclid=lnxb2i49xn947943277 

32
-
33  

Энциклопедия 
математически
х развлечений   

2 https://pptcloud.ru/matematika/uchis-reshat-
starayas-rassuzhdat-
112060?ysclid=lnxb46cddx987642474 

34  Математический 
лабиринт   

1 https://infourok.ru/prezentaciya-k-vneurochnoj-
deyatelnosti-zanimatelnaya-matematika-na-temu-
sostavlenie-sbornika-zanimatelnyh-zadanij-
matematichesk-
5270113.html?ysclid=lnxb4mp94w220846186 

Итого: 34 ч       



Учебно-методическое и материально-техническое обеспечение программы 
 

№ п/п  Наименование объектов и средств материально-технического обеспечения    
 1.Используемая литература (книгопечатная продукция)  

1.  1.Агаркова Н. В. Нескучная математика. 1 – 4 классы. Занимательная 
математика. Волгоград: «Учитель», 2007  
2.Агафонова И. Учимся думать. Занимательные логические задачи, тесты и  

 

упражнения для детей 8 – 11 лет. С. – Пб,1996  
3.Асарина Е. Ю., Фрид М. Е. Секреты квадрата и кубика. М.: «Контекст», 1995  
4.Белякова О. И. Занятия математического кружка. 3 – 4 классы. – Волгоград: 
Учитель, 2008.  
5.Гороховская Г.Г. Решение нестандартных задач — средство разви- тия 
логического мышления младших школьников // Начальная школа. — 2009. — 
№ 7.  
 6.Гурин Ю.В., Жакова О.В. Большая книга игр и развлечений. — СПб. : 
Кристалл; М. : ОНИКС, 2000.  
7. Зубков Л.Б. Игры с числами и словами. — СПб. : Кристалл, 2001. 
8.Игры со спичками: Задачи и развлечения / сост. А.Т. Улицкий, Л.А. 
Улицкий. — Минск : Фирма «Вуал», 1993.  
9.Лавриненко Т. А. Задания развивающего характера по математике. Саратов:  
«Лицей», 2002  
10 Лавлинскова Е.Ю. Методика работы с задачами повышенной труд- ности. — 
М., 2006.  
11. Симановский А. Э. Развитие творческого мышления детей. М.:  
Академкнига/Учебник, 2002  
12. Сухин И. Г. Занимательные материалы. М.: «Вако», 2004  
13. Сухин И.Г. 800 новых логических и математических головоломок. — 
СПб. : Союз, 2001.  
14. Сухин И.Г. Судоку и суперсудоку на шестнадцати клетках для детей. — 
М. : АСТ, 2006.  
15.Труднев В.П. Внеклассная работа по математике в начальной школе : 
пособие для учителей. — М. : Просвещение, 1975.  
16. Узорова О. В., Нефёдова Е. А. «Вся математика с контрольными 
вопросами и великолепными игровыми задачами. 1 – 4 классы. М., 2004  
17. Шкляров Т. В. Как научить вашего ребёнка решать задачи. М.: 
«Грамотей»,  2004  
18. Методика работы с задачами повышенной трудности в начальной школе.  
М.: «Панорама», 2006   
19. «Начальная школа» Ежемесячный научно-методический журнал.  

2. Печатные пособия  
2.  Демонстрационные таблицы по темам.  

1. Таблицы для начальной школы. Математика: в 6 сериях. Математика 
вокруг нас: 10 п.л. формата А1 / Е.Э. Кочурова, А.С. Анютина, С.И. 
Разуваева, К.М. Тихомирова. — М. : ВАРСОН, 2010.  
2.Таблицы для начальной школы. Математика: в 6 сериях. Математика вокруг 
нас : методические рекомендации / Е.Э. Кочурова, А.С. Анютина, С.И. 
Разуваева, К.М. Тихомирова. — М. : ВАРСОН, 2010.  



                                3. Игры и другие пособия  
3.  1. Кубики (игральные) с точками или цифрами. 2. 

Комплекты карточек с числами:  
1) 0, 1, 2, 3, 4, … , 9 (10);  
2) 10, 20, 30, 40, … , 90;  
3) 100, 200, 300, 400, … , 900.  
3. «Математический веер» с цифрами и знаками.  
4. Игра «Русское лото» (числа от 1 до 100).  
5. Игра «Математическое домино» (все случаи таблицы умножения). 6. 
Математический набор «Карточки-считалочки» (сорбонки) для закрепления 
таблицы умножения и деления. Карточки двусторонние: на одной стороне — 
задание, на другой — ответ.  
7. Часовой циферблат с подвижными стрелками.  

 8. Набор «Геометрические тела».  
10. Математические настольные игры: математические пирамиды «Сложение в 
пределах 10; 20; 100», «Вычитание в пределах 10; 20; 100», «Умножение», 
«Деление» и др.  

9. Палитра — основа с цветными фишками и комплект заданий к палитре по 
темам «Сложение и вычитание до 10; до 100; до 1000», «Умножение и деление» 
и др.  

4. Технические средства обучения  
4  ПК  

Мультимедийный проектор  
5.                                          Интернет-ресурсы  

1. http://www.vneuroka.ru/mathematics.php — образовательные проекты 
портала «Вне урока»: Математика. Математический мир.  
2. http://konkurs-kenguru.ru — российская страница международного 
математического конкурса «Кенгуру».  
3. http://4stupeni.ru/stady — клуб учителей начальной школы. 4 ступени. 4. 
http://www.develop-kinder.com — «Сократ» — развивающие игры и конкурсы.  
5. http://puzzle-ru.blogspot.com — головоломки, загадки, задачи и задачки, 
фокусы, ребусы.  
6. http://uchitel.edu54.ru/node/16047?page=1 – игры, презентации в 
начальной школе.  
7. http://ru.wikipedia.org/w/index. - энциклопедия  
8. http://school-collection.edu.ru/catalog/pupil/?subject=25 – единая  
коллекция цифровых образовательных ресурсов  
  

 

http://uchitel.edu54.ru/node/16047?page=1
http://uchitel.edu54.ru/node/16047?page=1
http://school-collection.edu.ru/catalog/pupil/?subject=25
http://school-collection.edu.ru/catalog/pupil/?subject=25
http://school-collection.edu.ru/catalog/pupil/?subject=25
http://school-collection.edu.ru/catalog/pupil/?subject=25
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